

TECNOLOGIA

   SCUOLA PRIMARIA   -   CLASSE PRIMA

	COMPETENZE
	OBIETTIVI 


	SAPERI/CONTENUTI
	METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	VEDERE E  OSSERVARE


	-Osservare e riconoscere oggetti e strumenti di uso quotidiano;

- individuare le caratteristiche più evidenti degli oggetti (forma, dimensione, materiale, funzione);

- Classificare semplici oggetti in base a criteri dati;

- Esplorare materiali diversi attraverso l'osservazione e la manipolazione;

- Descrivere verbalmente ciò che si osserva utilizzando un lessico semplice ma appropriato;

- Riconoscere elementi artificiali presenti nell'ambiente scolastico e domestico.


	-Conoscere le caratteristiche degli strumenti di uso quotidiano.
-Conoscere gli oggetti dell’ambiente scolastico e le loro funzioni 
-Riconoscere materiali come: (carta, cartone, plastica, legno e stoffa), le loro proprietà quali: forma, colore, dimensione, consistenza
-La realizzazione di manufatti di uso comune
-Il computer e i suoi componenti
-Comprendere che un'azione produce un risultato. Conoscere semplici fasi di progettazione. Previsioni e ipotesi su attività manipolative. 

- Sequenze di azioni. disegni e semplici schemi per rappresentare idee e progetti.
-Conoscere modalità semplici di utilizzo di materiali e strumenti e le principali trasformazioni ottenibili sui materiali.
- Conoscere taglio, piegatura, assemblaggio, incollaggio, modellazione 

- Realizzare manufatti con materiali diversi e di recupero. Uso corretto di forbici, colla e altri strumenti scolastici.


	-Apprendimento attraverso l'esperienza diretta (learning by doing). 
-Didattica laboratoriale.
- Esplorazione e osservazione guidata.

-Problem solving semplice.

-Apprendimento cooperativo (cooperative learning).

-Conversazione guidata e brainstorming.

-Didattica ludica.

-Approccio interdisciplinare.

-Osservazione e manipolazione di oggetti e materiali.

-Attività pratiche individuali e di piccolo gruppo.

-Realizzazione di semplici manufatti.

-Formulazione di ipotesi e verifica attraverso l'esperienza.

-Utilizzo di schede operative, immagini e sequenze illustrate.

-Verbalizzazione delle esperienze svolte.

-Modellamento da parte dell'insegnante (modeling).

-Peer tutoring tra pari.

-Utilizzo di materiali strutturati e di recupero.

-Attività di classificazione, confronto e ordinamento.


	-Osservazione diretta sulla partecipazione degli alunni alle attività proposte come prove pratiche, laboratori e compiti di realtà

-Pensiero computazionale saper ordinare le azioni in una sequenza logica es: coding corporeo e trovare l’errore in un procedimento e come agisce per superarlo.

	PREVEDERE E 

IMMAGINARE


	-prevedere il risultato di semplici azioni su oggetti e materiali.
-Formulare ipotesi su come utilizzare un oggetto per uno scopo specifico.
-Immaginare possibili soluzioni a semplici problemi pratici.
-Rappresentare con disegni o schemi molto semplici idee e procedure.

-Pianificare, con la guida dell'insegnante, le fasi di una semplice attività.
- Riconoscere la relazione tra materiali utilizzati e risultato ottenuto.

-Esprimere verbalmente previsioni prima di svolgere un'attività manipolativa o costruttiva.

	
	
	

	INTERVENIRE

E TRASFORMARE
	- Utilizzare materiali diversi per realizzare semplici manufatti.
- Eseguire istruzioni e procedure in sequenza per portare a termine un'attività.

- Manipolare materiali e oggetti in modo appropriato e sicuro.
- Smontare e rimontare semplici oggetti o costruzioni.

-Effettuare semplici trasformazioni di materiali (piegare, tagliare, assemblare, incollare, modellare).
-Utilizzare correttamente strumenti di uso comune adatti all'età (forbici, colla, righello, ecc.) sotto la supervisione dell'insegnante.

- Riconoscere le modifiche apportate a un materiale o a un oggetto durante il lavoro.
	
	
	


TECNOLOGIA

   SCUOLA  PRIMARIA   -   CLASSE SECONDA
	COMPETENZE
	OBIETTIVI 


	SAPERI/CONTENUTI
	METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	VEDERE E  OSSERVARE


	-Osservare gli oggetti quotidiani per riconoscerne la forma, la funzione (a cosa servono) e le singole parti che li compongono.

- Distinguere cosa serve un oggetto da come funziona nei suoi meccanismi più semplici.

-Esplorare e classificare i materiali comuni (legno, plastica, metallo, carta) individuandone le caratteristiche al tatto e alla vista (es. flessibile/rigido, duro/morbido).

-Comprendere il motivo per cui un oggetto è stato costruito con un determinato materiale e non con un altro.

- Saper "leggere" e ricavare informazioni da guide illustrate, sequenze di immagini, etichette o icone.

- Saper documentare e riassumere ciò che si è osservato attraverso disegni semplici, tabelle o schemi intuitivi.


	-Riconoscimento dei materiali più diffusi (carta, cartone, plastica, legno,vetro, metalli, tessuti) e la distinzione biologico/artificiale (es. materiali naturali e materiali trasformati dall'uomo).

-Classificare i materiali secondo: trasparenza, flessibilità/rigidità,permeabilità all'acqua, durezza e fragilità.

-Nomenclatura e identificazione delle parti componenti di un oggetto (es. in una matita: la mina, il legno…).

-Significato dei simboli e delle immagini di uso comune (es. i simboli sui contenitori della raccolta differenziata, le icone dei dispositivi digitali, i cartelli di sicurezza a scuola).

-Struttura di una sequenza illustrata (es. le fasi di montaggio di una costruzione Lego o i passaggi per fare un origami).
- Tecniche semplici di manipolazione, assemblaggio e costruzione.

- Utilizzo corretto di strumenti scolastici (forbici, colla, righello, ecc.).

- Procedure operative per realizzare manufatti.

- Trasformazione di materiali attraverso piegatura, taglio, incollaggio e assemblaggio.
- Riutilizzo creativo di materiali di recupero.
- Cura, manutenzione e conservazione di oggetti e materiali e realizzazione di semplici modelli e prodotti.
-Organizzazione degli spazi e dei materiali di lavoro.
- Regole di sicurezza nell'uso di strumenti e materiali.
-Uso responsabile delle risorse e riduzione degli sprechi e collaborazione nelle attività pratiche e laboratoriali.
	- Osservazioni e discussioni guidate

- Attività individuali o di gruppo

- Manipolazioni e rappresentazioni grafiche

- Procedure di accensione e spegnimento del computer.

- Esercizi ripetuti per la memorizzazione delle lettere sulla tastiera

- Utilizzo guidato di giochi didattici, programmi di disegno, programmi di videoscrittura

-Disegno con programmi come PAINT.

-Conoscenza dell'hardware e delle sue funzioni base.

Avvio e spegnimento del computer.

-Scrittura di brevi testi con un programma di videoscrittura.

- Creazione e montaggio di video e materiali digitali per la comunicazione.
	Osservazione sistematica durante le attività pratiche
Compiti autentici o compiti di realtà

Prove pratiche (manipolazione, costruzione, classificazione di materiali)

Prove grafiche e rappresentative (disegni, schemi, sequenze)

Verifiche orali guidate

Prove scritte strutturate (vero/falso, scelta multipla, abbinamenti)

Valutazione delle competenze trasversali (autonomia, collaborazione, problem solving semplice)



	PREVEDERE E 

IMMAGINARE


	- Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico

- Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe

- Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne possibili miglioramenti

- Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari


	
	
	

	INTERVENIRE

E TRASFORMARE
	- Smontare semplici oggetti

- Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti

- Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico

-  Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni 
	
	
	


TECNOLOGIA

   SCUOLA  PRIMARIA   -   CLASSE TERZA

	COMPETENZE
	OBIETTIVI 


	SAPERI/CONTENUTI
	METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	VEDERE E  OSSERVARE
	- Osservare oggetti e materiali di uso comune in modo più sistematico
- Descrivere oggetti evidenziandone caratteristiche (forma, dimensioni, materiali, funzione)

- riconoscere le parti di un oggetto e la loro funzione

- analizzare il funzionamento generale di semplici oggetti e strumenti

- individuare e confrontare diversi materiali in base all’uso

- classificare i materiali secondo proprietà fisiche (es. rigidità, flessibilità, resistenza, elasticità, permeabilità)

- effettuare semplici osservazioni e rilevazioni su oggetti e materiali

- Rappresentare dati e osservazioni con tabelle, schemi o diagrammi semplici

- Confrontare oggetti e materiali motivando le proprie osservazioni


	-Riconoscere gli oggetti di uso quotidiano le loro funzioni, proprietà e le parti costitutive di semplici oggetti e strumenti.
-Relazioni tra oggetti, funzione e materiali utilizzati

-Trasformazioni e utilizzo dei materiali nella vita quotidiana, costruzione e produzione di oggetti.
-Strumenti e attrezzi di uso comune e loro utilizzo corretto

- Creare semplici rappresentazioni di oggetti (schemi, tabelle, disegni tecnici di base)

-Classificare oggetti e materiali secondo criteri dati


	-Didattica Laboratoriale (Learning by Doing)
-Pensiero Computazionale e Coding 

Modalità Unplugged (senza computer)

-Giochi di orientamento su reticoli (es. Pixel Art)

Modalità Plugged (con dispositivi Code.org o Scratch Jr

-Apprendimento Cooperativo (Cooperative Learning)

- Educazione Ambientale e consumo consapevole.
	Verifiche di Coding: Test grafici o digitali sequenze di istruzioni (algoritmi).

Verifiche Scritte e Orali 

Questionari per distinguere i materiali e le loro proprietà.

Autovalutazione 

Schede semplici 

	PREVEDERE E 

IMMAGINARE


	-Visualizzare mentalmente e rappresentare graficamente (attraverso schizzi, disegni o brevi sequenze illustrate)

- Pianificare le fasi di un processo: immaginare e verbalizzare la corretta sequenza cronologica delle azioni necessarie per montare, smontare o costruire un semplice oggetto tecnologico.

-Anticipare visivamente o verbalmente il percorso e il risultato finale di una sequenza di comandi (coding plugged o unplugged) 

- Riconoscere nessi di causa-effetto

- Anticipare soluzioni alternative (Problem Solving).

- Immaginare il "ciclo di vita" di un oggetto quotidiano o di un rifiuto, anticipando le conseguenze ecologiche di un corretto riciclo 


	
	
	

	INTERVENIRE

E TRASFORMARE
	-Utilizzare attrezzi e strumenti in sicurezza: strumenti di uso comune (forbici, righello, colle, perforatrici, pinzatrici) per tagliare, sagomare e unire.

- Trasformare materiali di recupero e d'uso comune: modificare la forma e la struttura di materiali (carta, cartone, plastica, legno flessibile, stoffa) attraverso piegature, incastri, strappi. 
- Eseguire e correggere istruzioni (Coding e Debugging)

- Intervenire attivamente su una sequenza di codice (digitale o cartacea) per modificarne il comportamento o per individuare e correggere un errore di funzionamento.

-Eseguire procedure in sequenza: realizzare un manufatto o un sistema semplice seguendo passo dopo passo le indicazioni di una scheda di montaggio, di una ricetta o di un piano di lavoro.
- Modificare e produrre contenuti digitali: utilizzare le funzioni base di un dispositivo e di software dedicati (videoscrittura, disegno digitale) per inserire testi, trasformare immagini, salvare e organizzare file utili.


	
	
	


TECNOLOGIA

SCUOLA  PRIMARIA   -   CLASSE QUARTA
	COMPETENZE
	OBIETTIVI 


	SAPERI/CONTENUTI
	METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	VEDERE E  OSSERVARE
	- osservare e descrivere oggetti e strumenti di uso quotidiano individuandone forma, materiali e funzione
- riconoscere elementi artificiali presenti nell'ambiente scolastico e domestico

- leggere semplici etichette, istruzioni e schede informative

- comprendere il funzionamento essenziale di semplici dispositivi tecnologici

- raccogliere e rappresentare informazioni mediante schemi, tabelle e disegni

- utilizzare l'osservazione per confrontare materiali, oggetti e soluzioni tecnologiche diverse.


	-Oggetti, strumenti e macchine di uso quotidiano.
- Proprietà e caratteristiche dei materiali.

-Lettura di etichette, istruzioni e schede informative.

- Osservazione dell'ambiente costruito e degli elementi artificiali.

-Rappresentazioni grafiche, tabelle e schemi
-Progettazione di semplici manufatti.
-Pianificazione delle fasi di lavoro.

-Stime e misurazioni.

-Disegni progettuali e schizzi.

-Analisi dei bisogni e ricerca di soluzioni.

-Valutazione delle conseguenze delle scelte tecnologiche.
-Proprietà e trasformazione dei materiali.
-Tecniche di lavorazione di materiali diversi (ritaglio, piegatura, assemblaggio, incollaggio, decorazione).

-Strumenti e attrezzi di uso comune: caratteristiche, funzioni e utilizzo corretto.

-Procedure e sequenze operative per la realizzazione di semplici manufatti.

- Costruzione di modelli e oggetti seguendo istruzioni, schemi e progetti.

- Smontaggio e rimontaggio di semplici oggetti.

-Riutilizzo creativo e riciclo dei materiali.

- Fasi del processo tecnologico: progettazione, realizzazione, verifica e miglioramento.

-Uso di semplici applicazioni digitali per produrre e modificare elaborati.

-Documentazione delle fasi di lavoro mediante disegni, fotografie, schemi e tabelle.

-Norme di sicurezza nell'utilizzo di materiali, strumenti e dispositivi.

-  Comportamenti responsabili e sostenibili nell'uso delle risorse.
	-Didattica laboratoriale.
- Learning by doing.

-Cooperative learning.

-Problem solving.

- Peer tutoring.

- Brainstorming.

-Didattica per progetti.

-Osservazione e sperimentazione guidata.

-Utilizzo di strumenti digitali.

-Compiti autentici e di realtà.


	Osservazioni sistematiche.
Prove pratiche e laboratoriali. 

Compiti di realtà.

Schede operative.

 Prove scritte e orali.

Elaborati grafici e digitali.

 Autovalutazione.

Valutazione del prodotto e del processo.

	PREVEDERE E 

IMMAGINARE


	- formulare semplici ipotesi sul funzionamento e sull'utilizzo di oggetti e strumenti
- prevedere il risultato di semplici azioni o trasformazioni su materiali e oggetti

- progettare la realizzazione di manufatti individuando materiali, strumenti e fasi di lavoro

- effettuare stime approssimative di lunghezze, pesi, capacità e dimensioni

-proporre modifiche o miglioramenti a oggetti di uso quotidiano per rispondere a bisogni specifici

- rappresentare idee progettuali mediante schizzi, schemi, mappe o semplici disegni tecnici;

- riflettere sulle possibili conseguenze delle proprie scelte nell'uso di materiali e tecnologie.


	
	
	

	INTERVENIRE

E TRASFORMARE
	-utilizzare strumenti, materiali e procedure in modo corretto e sicuro
-  eseguire semplici istruzioni per realizzare manufatti e prodotti

- smontare e rimontare semplici oggetti per comprenderne la struttura e il funzionamento;

- realizzare modelli e manufatti seguendo un progetto o una sequenza operativa

- trasformare materiali di diverso tipo per ottenere nuovi prodotti

- utilizzare semplici strumenti digitali per creare, modificare e organizzare contenuti

- rilevare eventuali problemi durante un'attività e individuare possibili soluzioni

- adottare comportamenti responsabili nell'uso delle risorse, dei materiali e delle tecnologie

- documentare le fasi di un lavoro attraverso schemi, fotografie, disegni o brevi descrizioni.


	
	
	


TECNOLOGIA
   SCUOLA  PRIMARIA   -   CLASSE QUINTA 
	COMPETENZE
	OBIETTIVI 


	SAPERI/CONTENUTI
	METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	VEDERE E  OSSERVARE
	- osservare e analizzare oggetti, strumenti e dispositivi tecnologici individuandone struttura, materiali e funzioni
-comprendere e spiegare il funzionamento di semplici strumenti e macchine di uso quotidiano;

-leggere e interpretare etichette, istruzioni d'uso e schede tecniche

-riconoscere nell'ambiente elementi e fenomeni prodotti dall'intervento umano

-raccogliere, organizzare e rappresentare dati e informazioni attraverso tabelle, schemi e grafici;

-utilizzare un linguaggio appropriato per descrivere oggetti, processi e fenomeni tecnologici.


	-Tecniche di lavorazione dei materiali (taglio, piegatura, incollaggio, assemblaggio, rifinitura).
- Strumenti e attrezzi: uso corretto, funzioni e norme di sicurezza.

- Realizzazione di manufatti e oggetti seguendo un progetto.

- Smontaggio e rimontaggio di semplici dispositivi per comprenderne il funzionamento.

- Trasformazione e riutilizzo dei materiali (riciclo e sostenibilità).

- Uso di strumenti digitali per creare, modificare e presentare contenuti.

- Documentazione del processo di lavoro (foto, schemi, testi, disegni).

- Individuazione di problemi operativi e ricerca di soluzioni.

- Uso responsabile delle risorse e attenzione all’impatto ambientale.
-Oggetti, strumenti e dispositivi tecnologici di uso quotidiano.
-Struttura, funzioni e principio di funzionamento di semplici macchine.

- Materiali: proprietà, caratteristiche e impieghi.

-Lettura e interpretazione di etichette, istruzioni d’uso e schede tecniche.

- Elementi artificiali presenti nell’ambiente e loro funzione.

-Rappresentazioni grafiche: tabelle, schemi, mappe e grafici.

- Linguaggio specifico della tecnologia per descrivere oggetti e processi.

-Osservazione e analisi di prodotti tecnologici e loro componenti.
	-Didattica laboratoriale
-Learning by doing

-Problem solving

-Cooperative learning

-Didattica per progetti

-Inquiry Based Learning (apprendimento per scoperta)

-Brainstorming

-Peer tutoring

- Osservazione guidata e sistematica

-Uso delle tecnologie digitali

-Compiti di realtà

-Didattica attiva e partecipativa

-Conversazioni e discussioni guidate

-Analisi di oggetti, materiali e schede tecniche

-Costruzione di schemi, mappe e tabelle

-Attività di ricerca individuale e di gruppo

- Documentazione del lavoro svolto (foto, testi, disegni)
	Osservazioni sistematiche durante le attività laboratoriali
Prove pratiche di realizzazione di manufatti e progetti

Compiti di realtà (prove autentiche) Schede operative strutturate e semistrutturate

Prove scritte (domande aperte, chiuse, a scelta multipla)

Prove orali (descrizione di processi, strumenti e materiali)

Elaborati grafici (disegni, schemi, mappe, tabelle)

Verifica del prodotto finale realizzato

Valutazione del processo di lavoro (fasi e procedure)

Autovalutazione dell’alunno

Portfolio degli elaborati e delle attività svolte

Griglie e rubriche di osservazione e valutazione

	PREVEDERE E 

IMMAGINARE


	-effettuare stime approssimative su pesi, misure e dimensioni di oggetti e ambienti
-pianificare la realizzazione di un semplice oggetto o manufatto individuando materiali, strumenti e fasi operative

-rappresentare idee e progetti attraverso schizzi, disegni, schemi e modelli;

-prevedere il risultato di procedure e trasformazioni applicate a materiali e oggetti;

-immaginare modifiche e miglioramenti di oggetti, strumenti o prodotti in relazione a bisogni specifici

- valutare vantaggi, limiti e possibili conseguenze delle scelte tecnologiche

-organizzare un percorso di lavoro individuando tempi, risorse e modalità di esecuzione.
	
	
	

	INTERVENIRE

E TRASFORMARE
	-utilizzare strumenti, materiali e procedure in modo consapevole, corretto e sicuro
-realizzare manufatti e semplici progetti seguendo istruzioni, schemi o piani di lavoro

-scegliere materiali e strumenti adeguati in funzione del prodotto da realizzare

-applicare tecniche di lavorazione (taglio, piegatura, assemblaggio, incollaggio, rifinitura) in modo appropriato

-smontare, analizzare e rimontare semplici oggetti per comprenderne il funzionamento;

-apportare modifiche e miglioramenti a oggetti e prodotti di uso comune

-utilizzare strumenti digitali per produrre, modificare e presentare elaborati

- documentare le fasi del lavoro attraverso schemi, disegni, fotografie e brevi testi

-individuare problemi durante la realizzazione e trovare soluzioni operative

-adottare comportamenti responsabili e sicuri nell’uso di materiali, strumenti e risorse.


	
	
	


	CLASSE PRIMA  sec. I grado

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	COMPETENZE DA ACCERTARE
	LIVELLO BASE
	LIVELLO INTERMEDIO
	LIVELLO AVANZATO
	CONTENUTI PROGRAMMATICI

	1. Vedere, osservare, sperimentare (anche capacità grafiche)
· Coglie gli elementi essenziali di un fatto tecnico

· Individua analogie e differenze in un fatto tecnico

· Rileva dati e misure

· Utilizza gli strumenti per il disegno

· Conosce i primi elementi del disegno tecnico

· Comprende le strutture geometriche elementari

· Riconosce usi dell'Informatica e delle sue tecnologie nella vita comune
· Comprende il concetto di informazioni private e la necessità di tenerle riservate
· Comprende l'importanza del rispetto degli altri nell'uso delle tecnologie digitali
	Coglie gli elementi essenziali di un fatto tecnico. Utilizza gli strumenti in modo corretto. Individua analogie e differenze.

Riconosce usi elementari delle tecnologie informatiche e comprende il valore dei dati personali.
	Guidato, esplora il mondo del costruito. Utilizza gli strumenti in modo essenziale.
	Esplora e interpreta il mondo del costruito. Utilizza gli strumenti e conosce gli elementi del disegno tecnico.
	Interpreta il mondo del costruito rielaborando i concetti acquisiti. Utilizza correttamente gli strumenti, conosce e comprende gli elementi del disegno. Riconosce autonomamente usi responsabili delle tecnologie digitali.
	· Tecnologia e ambiente

· Il progresso tecnologico

· Bisogni, beni e lavoro

· Tecnologia dei materiali

· Materiali e attrezzi per il disegno

· Tipologie di disegno

· Rappresentazione grafica di costruzioni geometriche piane

· Struttura portante modulare di semplici poligoni

	2. Conoscenze tecnologiche
· Conosce il concetto di tecnica e tecnologia

· Conosce le tappe più significative dell'evoluzione della tecnologia

· Riconosce i vari materiali (produzione, lavorazione, uso e problemi legati all'ecologia)
	Riconosce e distingue i diversi materiali. Identifica beni, bisogni e i procedimenti di lavorazione dei materiali.
	Riconosce e distingue i diversi materiali.
	Identifica beni, bisogni e i procedimenti di lavorazione dei materiali.
	Conosce in modo completo e approfondito i contenuti e i procedimenti.
	· Il legno: proprietà, lavorazione, utilizzi

· La carta: produzione e riciclaggio

· Il vetro e i materiali ceramici

· Le fibre tessili naturali e artificiali

	3. Linguaggio specifico
· Conosce la terminologia specifica della tecnologia

· Comprende la terminologia specifica della tecnologia
	Conosce e utilizza la terminologia semplice della disciplina.
	Conosce la terminologia semplice.
	Comprende il linguaggio specifico.
	Conosce, comprende e utilizza adeguatamente la terminologia.
	· Terminologia tecnica di base

· Lettering maiuscolo tecnico

· Stili di linea nel disegno tecnico

	4. Capacità tecnico-operative
· Individua ed esegue semplici fasi operative

· Acquisisce abilità manuali e strumentali

· Acquisisce metodologie operative individuali o di gruppo

Per Informatica:
· Sa chiedere aiuto in caso di problemi relativi a materiali scaricati o contatti online
· Crea contenuti digitali elementari
· Seleziona e utilizza contenuti digitali a fini espressivi con semplici applicazioni
	Porta a termine un lavoro seguendo semplici schemi operativi.

Crea semplici contenuti digitali e li utilizza a fini espressivi.
	Porta a termine un lavoro seguendo semplici schemi operativi.
	È autonomo nel realizzare un semplice lavoro.
	Realizza un lavoro in modo autonomo e personale. Crea autonomamente semplici contenuti digitali.
	· Squadratura del foglio e costruzioni geometriche

· Tassellazione modulare (legno/ceramica)

· Utilizzo base di applicazioni informatiche
· Ricerca sicura in rete; copyright e proprietà intellettuale

	5. Informatica – Conoscenze e competenze digitali
· Conosce le principali componenti hardware e software di un dispositivo digitale
· Comprende il concetto di notazione binaria (bit)
· Conosce i principali servizi di rete: motori di ricerca, email, siti web
· Comprende il meccanismo di autenticazione (nome utente e password)
· Riconosce il valore dei dati personali e la necessità di proteggerli
· Adotta un uso responsabile e rispettoso dei dati digitali e dei servizi su rete
· Crea e modifica semplici contenuti digitali usando applicazioni informatiche
	Riconosce le componenti base di un dispositivo digitale. Usa la rete in modo responsabile. Comprende il valore della privacy digitale. Crea semplici contenuti digitali.
	Riconosce hardware e software con guida. Usa strumenti digitali basilari.
	Conosce le componenti di un dispositivo digitale. Usa la rete in modo responsabile. Distingue dati pubblici e privati.
	Comprende il funzionamento dei dispositivi digitali. Adotta autonomamente comportamenti responsabili in rete. Crea contenuti digitali elementari.
	· Componenti hardware e software di un dispositivo digitale
· Notazione binaria (bit)
· Servizi di rete: motori di ricerca, email, siti web
· Autenticazione: nome utente e password
· Valore dei dati; protezione dei dati personali
· Uso responsabile e rispettoso dei servizi su rete
· Creazione e modifica di semplici contenuti digitali


	CLASSE SECONDA sec. I grado

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	COMPETENZE DA ACCERTARE
	LIVELLO BASE
	LIVELLO INTERMEDIO
	LIVELLO AVANZATO
	CONTENUTI PROGRAMMATICI

	1. Vedere, osservare, sperimentare (anche capacità grafiche)
· Comprende relazioni tra fatti tecnici

· Definisce semplici principi tecnici

· Rileva e utilizza dati e misure

· Rappresenta figure geometriche e oggetti con le proiezioni ortogonali o assonometriche

· Comprende le regole della rappresentazione grafica

· Applica le regole del disegno tecnico

· Riconosce le componenti hardware e software dei sistemi di elaborazione digitale
· Comprende i meccanismi fondamentali con cui i sistemi comunicano su Internet
· Riconosce i modi appropriati, sicuri e responsabili di usare la tecnologia informatica
	Osserva e analizza le strutture e le tecniche. Utilizza gli strumenti e conosce gli elementi del disegno tecnico.

Riconosce le componenti di un sistema digitale e i meccanismi base di comunicazione in rete.
	Guidato, coglie le parti essenziali di un fatto tecnico. Applica i metodi di rappresentazione grafica in modo abbastanza corretto.
	Osserva e analizza le strutture e le tecniche. Utilizza gli strumenti e conosce gli elementi del disegno tecnico.
	Coglie e utilizza autonomamente gli elementi di un fatto tecnico. Utilizza correttamente gli strumenti e applica con precisione le regole del disegno. Comprende il funzionamento della rete e adotta comportamenti digitali sicuri.
	· I settori produttivi

· Analisi tecnica dei processi di produzione

· Tecnologia delle costruzioni

· Proiezioni ortogonali e assonometriche di figure geometriche e semplici oggetti

· Lavori e attività pratiche: progettazione e realizzazione

	2. Conoscenze tecnologiche
· Conosce tecniche e tecnologie relative ai settori produttivi

· Conosce le caratteristiche e i sistemi di lavorazione

· Esamina i processi produttivi e il loro impatto ambientale
	Riconosce e analizza i settori produttivi. Possiede una conoscenza globale dei settori produttivi e dei processi.
	Possiede una conoscenza globale dei settori produttivi e dei processi.
	Riconosce e analizza i settori produttivi.
	Possiede una conoscenza completa e approfondita dei contenuti e sa esaminare i processi produttivi.
	· I metalli: ferro, rame, alluminio e leghe

· La plastica: proprietà, lavorazioni, riciclaggio

· Le fibre tessili e il sistema moda

· Il packaging: sviluppo di solidi

· Educazione economica: bisogni, beni, mercato, moneta, risparmio

	3. Linguaggio specifico
· Conosce e utilizza la terminologia specifica della tecnologia

· Comprende analiticamente la terminologia specifica della tecnologia
	Conosce e comprende in modo abbastanza completo i termini specifici.
	Conosce la terminologia specifica.
	Conosce e comprende in modo abbastanza completo i termini specifici.
	Conosce i contenuti, comprende la terminologia e la utilizza adeguatamente.
	· Terminologia tecnica dei settori produttivi

· Linguaggio del disegno tecnico: scale, quotatura

· Terminologia informatica di base (hardware, software, rete, protocollo)

	4. Capacità tecnico-operative
· Progetta ed esegue fasi di esperienze operative

· Acquisisce abilità manuali e strumentali fini

· Acquisisce metodologie operative individuali o di gruppo

· Seleziona e utilizza programmi e servizi software per raggiungere uno specifico obiettivo
· Riconosce il valore dei dati personali e le problematiche relative all'identità sulla rete
· Valuta con spirito critico le informazioni reperite in rete
· Comprende i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei dati e ai social network
	È autonomo nel realizzare e progettare un lavoro.

Seleziona strumenti digitali adeguati agli obiettivi. Valuta criticamente le informazioni online. Adotta comportamenti responsabili riguardo all'identità digitale.
	Porta a termine un lavoro seguendo schemi operativi.
	È autonomo nel realizzare e progettare un lavoro. Usa strumenti digitali con guida.
	Progetta e realizza un lavoro in modo autonomo e personale. Seleziona autonomamente strumenti digitali e valuta criticamente le informazioni online.
	· Progettazione e realizzazione di lavori inerenti i settori produttivi

· Rappresentazione in scala

· Sviluppo di solidi: il packaging

· Fogli di calcolo per il risparmio (educazione economica)
· Documenti di testo e presentazioni digitali

	5. Informatica – Conoscenze e competenze digitali
· Comprende i principi fondamentali dell'architettura hardware e software di sistemi e dispositivi informatici
· Comprende i principi fondamentali di Internet: protocolli, servizi, comunicazione
· Utilizza i più comuni dispositivi informatici per organizzare e gestire informazioni
· Riconosce il valore dei dati personali e le problematiche dell'identità sulla rete
· Comprende i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei dati e ai social network
	Conosce le componenti di un sistema digitale. Comprende i principi base di Internet. Gestisce le informazioni in modo sicuro. Comprende le implicazioni dell'identità digitale.
	Riconosce hardware e software. Naviga in rete con guida rispettando le regole.
	Comprende il funzionamento della rete. Adotta comportamenti sicuri online. Gestisce i propri dati con consapevolezza.
	Comprende l'architettura dei sistemi digitali e i protocolli di rete. Adotta autonomamente comportamenti responsabili e valuta i rischi digitali.
	· Sistema operativo: funzioni e servizi di sistema
· Processo, memoria, file e file system
· Internet e protocolli di comunicazione
· Identità sulla rete
· Valutazione critica dei dati digitali e dei servizi su rete
· Rischi sociali dei social network e della raccolta dati


	CLASSE TERZA  sec. I grado

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	COMPETENZE DA ACCERTARE
	LIVELLO BASE
	LIVELLO INTERMEDIO
	LIVELLO AVANZATO
	CONTENUTI PROGRAMMATICI

	1. Vedere, osservare, sperimentare (anche capacità grafiche)
· Coglie analiticamente gli elementi essenziali di un fatto tecnico e comprende le relazioni

· Individua regole e principi applicati

· Rileva, utilizza e interpreta dati e misure

· Rappresenta figure geometriche e oggetti complessi con proiezioni ortogonali e assonometrie

· Conosce e utilizza il linguaggio grafico

· Applica la metodologia progettuale

· Conosce l'architettura di principio (fisica e funzionale) di un sistema di elaborazione digitale
· Riconosce le componenti hardware e software dei sistemi di elaborazione digitale
· Riconosce i meccanismi fondamentali con cui i sistemi comunicano e forniscono servizi su Internet
	Rileva e analizza le strutture e le tecniche. Conosce il linguaggio grafico e sa utilizzarlo.

Conosce l'architettura di un sistema digitale e i meccanismi di comunicazione su Internet.
	Guidato, analizza le parti di un fatto tecnico. Utilizza i metodi di rappresentazione grafica in modo abbastanza corretto.
	Rileva e analizza le strutture e le tecniche. Conosce il linguaggio grafico e lo sa utilizzare.
	Coglie, analizza e utilizza i principi applicati. Rappresenta correttamente figure e oggetti e applica con precisione la metodologia progettuale. Descrive con precisione l'architettura dei sistemi digitali e i protocolli di rete.
	· Approfondimenti su beni e bisogni

· Analisi del mondo del lavoro

· Basi di economia

· Le fonti di energia; il problema energetico

· La produzione di energia elettrica

· Proiezioni ortogonali, assonometrie e sezioni di figure e oggetti complessi

	2. Conoscenze tecnologiche
· Comprende i problemi del mondo del lavoro e della realtà produttiva

· Analizza i processi produttivi e il loro impatto ambientale

· Esamina la regolamentazione nel mondo del lavoro

· Riconosce l'impatto sulla società dei dati digitali e della loro elaborazione
· Comprende il concetto di cifratura e i principali tipi di attacchi informatici
	Possiede una conoscenza completa e approfondita dei contenuti e sa esaminare i processi produttivi.

Comprende l'impatto sociale delle tecnologie digitali e i concetti fondamentali di sicurezza informatica.
	Possiede una conoscenza globale dei contenuti e dei procedimenti.
	Conosce le problematiche relative ai contenuti e ai procedimenti.
	Possiede una conoscenza completa e approfondita. Comprende autonomamente le implicazioni sociali delle tecnologie digitali.
	· Fonti energetiche rinnovabili e non rinnovabili

· Centrali elettriche; energia nucleare

· Macchine e motori; meccatronica

· Elettricità e magnetismo; sicurezza domestica

· Sistema produttivo edilizio; biocompatibilità

· Internet e protocolli di comunicazione
· Cifrario e attacchi informatici
· Impatto sulla società dei dati digitali e della loro elaborazione

	3. Linguaggio specifico
· Conosce e utilizza la terminologia specifica della tecnologia

· Comprende e interpreta analiticamente la terminologia specifica della tecnologia

· Utilizza il lessico specifico: sistema operativo, protocollo, cifratura, sensore, usabilità, accessibilità
	Comunica usando il linguaggio specifico anche in contesti differenti.

Utilizza con padronanza il lessico dell'informatica.
	Conosce e comprende in modo abbastanza completo la terminologia specifica.
	Comunica usando il linguaggio specifico.
	Comunica usando il linguaggio specifico anche in contesti differenti. Usa con precisione il lessico informatico anche in contesti interdisciplinari.
	· Terminologia tecnica avanzata

· Linguaggio della quotatura e delle assonometrie

· Lessico informatico: sistema operativo, protocollo, cifratura, usabilità, accessibilità

	4. Capacità tecnico-operative
· Elabora un metodo di lavoro per la realizzazione di semplici progetti

· Formula ipotesi di soluzione ai problemi tecnici

· Applica metodologie operative individuali o di gruppo

· Comprende i principi fondamentali dell'architettura e del funzionamento di Internet e del Web
· Connette dispositivi informatici tra loro e con periferiche per raccolta e analisi dati
· Sperimenta strumenti informatici nella creazione di contenuti digitali multimediali
· Seleziona gli strumenti digitali più appropriati per i propri obiettivi espressivi
· Crea applicazioni informatiche a fini espressivi (storie, giochi, musiche, video…)
· Seleziona e organizza contenuti digitali per un'efficace presentazione
	Progetta e formula ipotesi per la realizzazione di un lavoro in modo autonomo e personale.

Crea contenuti digitali multimediali. Seleziona e combina strumenti digitali per obiettivi espressivi. Raccoglie e analizza dati da sensori.
	Progetta e realizza un lavoro seguendo schemi operativi. Usa strumenti digitali guidati per creare semplici contenuti multimediali.
	Ha un metodo di lavoro e applica le metodologie operative. Crea contenuti digitali con discreta autonomia.
	Progetta e formula ipotesi per la realizzazione di un lavoro in modo autonomo e personale. Crea autonomamente contenuti digitali multimediali e li organizza per obiettivi comunicativi precisi.
	· Progettazione di spazi abitativi con modellazione digitale (CAD/rendering)

· Progetto: elemento d'arredo residenziale o scolastico

· Raccolta dati da sensori; controllo di dispositivi esterni
· Creazione di contenuti digitali multimediali (giochi, animazioni, musica, video)
· Usabilità e accessibilità delle applicazioni informatiche
· Selezione e organizzazione di contenuti digitali per presentazioni efficaci

	5. Informatica – Conoscenze e competenze digitali
· Conosce l'architettura di principio (fisica e funzionale) di un sistema di elaborazione digitale
· Comprende i principi fondamentali di Internet, del Web e dei protocolli di comunicazione
· Riconosce i principi della cifratura e le principali tipologie di attacchi informatici
· Comprende i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei dati e alla dimensione pubblica dei social network
· Valuta criticamente le informazioni reperite in rete
· Sperimenta strumenti per la creazione di contenuti digitali multimediali
· Comprende i concetti di usabilità e accessibilità delle applicazioni informatiche
	Conosce l'architettura dei sistemi digitali e i protocolli Internet. Comprende la cifratura e gli attacchi informatici. Crea contenuti digitali multimediali. Valuta criticamente le informazioni online.
	Descrive le componenti di un sistema digitale e i principi base di Internet. Crea contenuti digitali con guida.
	Comprende i protocolli di comunicazione e adotta comportamenti sicuri. Crea contenuti digitali con discreta autonomia.
	Analizza l'architettura dei sistemi e i protocolli di rete. Crea autonomamente contenuti multimediali. Valuta criticamente l'impatto sociale delle tecnologie digitali.
	· Architettura hardware e software dei sistemi di elaborazione
· Internet e protocolli di comunicazione
· Cifrario; attacchi informatici
· Identità sulla rete; valutazione critica dei dati digitali
· Impatto sulla società dei dati digitali e della loro elaborazione
· Raccolta dati da sensori
· Creazione di contenuti digitali multimediali: giochi, animazioni, musica, video
· Usabilità e accessibilità di applicazioni informatiche
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