






IL CURRICULO
PER IL PRIMO CICLO D’ISTRUZIONE

SCUOLA PRIMARIA E
SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
ARTE E IMMAGINE






















ARTE E IMMAGINE
   SCUOLA PRIMARIA   -   CLASSE PRIMA-SECONDA
	
COMPETENZE
	
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
SAPERI/CONTENUTI
	
METODOLOGIE E STRATEGIE DIDATTICHE
	
TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	





OSSERVAZIONE
LETTURA


	
- Riconoscere semplici testi visivi e audiovisivi (esempio dipinti, illustrazioni, cartoni animati) descrivendone gli elementi compositivi e formali principali (esempio colori, forme) e il contesto di base (esempio cosa rappresentano, chi li ha creati), individuandone il codice comunicativo essenziale (esempio colori per emozioni, forme per azioni).

- Esplorare e leggere immagini, forme e oggetti presenti nell’ambiente circostante.

	
- Linee, colori, forme, volume e spazio presenti nell’ambiente circostante: elementi naturali e antropici.
- Immagini singole e in successione.
-Distinzione visiva elementare tra luci ed ombre.
	
- Osservazione di elementi presenti nell’ambiente scolastico.
- Analisi guidata e descrizione orale di immagini.
- Lettura del messaggio visivo.
- Riconoscimento del significato
comunicativo delle immagini.
	
- Lettura di immagini e sequenze illustrate.


	





ESPRESSIVITA’ PRODUZIONE
COMUNICAZIONE

	- Sperimentare la calligrafia di base (esempio corsivo italiano) attraverso esercizi di motricità fine (esempio tracciamento di lettere singole e con pennarelli a punta calligrafica), per sviluppare un segno fluido e leggibile, integrando semplici motivi decorativi ispirati al patrimonio locale o tradizioni diverse.

- Sperimentare tecniche di base (esempi pastelli, tempera, collage) e materiali plastici (esempio pasta di sale, plastiline) per creare piccoli elaborati.

- Disegnare forme semplici umane, animali, vegetali anche fantastiche, per rappresentare oggetti o storie, con tratti definiti.

- Esercitare abilità manuali di base, come l'impugnatura della matita, per tracciare segni chiari e leggibili, in contesti inclusivi.

- Sviluppare la coordinazione oculo - manuale utilizzando linee e segni ripetuti.

-Assemblare o integrare negli elaborati piccoli oggetti, anche personali, per realizzare composizioni estetiche e narrative, descrittive o fantastiche.

-Usare colori, linee, forme e materiali per esprimere emozioni idee personali e racconti, anche ispirandosi a immagini e registri espressivi desunti dall'arte, promuovendo l'originalità dell'espressione personale.
	 
- Elementi di calligrafia di base (esempio corsivo italiano, proporzioni delle lettere, fluidità del segno).

-Elementi formali base (esempio colori, forme, soggetti) di opere 


artistiche e altri testi figurativi, costruttivi e 

audiovisivi (esempio disegno, pittura, fotografia, video). 

-Basi del disegno (linee, proporzioni, spazi; linee di contorno, campiture di colore; motivi decorativi e calligrafici.



- Assemblaggi (esempio con materiali di recupero o piccoli oggetti, anche personali).

- Modellazione (esempio argilla o plastilina per forme tridimensionali).






	
- Conversazioni guidate per promuovere l’interesse e l’osservazione degli oggetti presenti nella realtà visiva vicina all’esperienza personale di ogni alunno.
- Lezioni frontali.
- Esercitazioni guidate.
- Lavori a gruppi e /o individuali.
- Ricerca di immagini e loro riproduzione.


- Utilizzo di materiali e tecniche differenti. 
- Attività manuali.
- Primi approcci a strumenti digitali (es. fotografia con tablet).
	
- Rappresentazioni grafiche.
- Costruzioni plastiche.

	
ANALISI INTERPRETAZIONE COMPRENSIONE

	
-Identificare opere, oggetti artistici e artigianali del proprio ambiente.
	
	
- Esplorazioni guidate nell’ambiente esterno alla scuola per leggere l’ambiente e singoli elementi utilizzando capacità visive.

	
- Risposte a stimoli orali dell'insegnante durante la lettura di un'opera per nominare i colori prevalenti, le forme geometriche semplici o i personaggi presenti.




ARTE E IMMAGINE
SCUOLA PRIMARIA   -   CLASSE TERZA





	
COMPETENZE
	
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	
SAPERI/CONTENUTI
	
METODOLOGIE E STRATEGIE DIDATTICHE
	
TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	


OSSERVAZIONE
LETTURA


	 -Riconoscere semplici testi visivi e audiovisivi (esempio dipinti, illustrazioni, cartoni animati) descrivendone gli elementi compositivi e formali principali (esempio colori, forme, effetti di luce ombra) e il contesto di base (esempio cosa rappresentano, chi li ha creati), individuandone il codice comunicativo essenziale (esempio colori per emozioni, forme per azioni).
-Osservare un semplice oggetto illuminato da una singola fonte di luce (esempio lampadina, sole) individuandone le principali ombre proprie e portate (riferendosi ad esempio al sole presente nel disegno spontaneo per introdurre alla percezione visiva del chiaroscuro).
-Analizzare un dipinto, un'illustrazione o un cartone animato per descriverne elementi, colori e forme, individuandone il contesto espressivo e narrativo.
	-Ruolo delle immagini nella cultura popolare antica e contemporanea.
-Immagini e messaggi
multimediali.
	- Osservazione diretta e lettura di oggetti e immagini (fotografie, disegni, pitture).
- Analisi orale e/o scritta di oggetti e immagini.
- Visione di filmati, immagini e messaggi multimediali.
- Lavori a gruppi e/o individuali.

	- Lettura di immagini, di opere d’arte e di messaggi multimediali.


	


ESPRESSIVITA’ PRODUZIONE
COMUNICAZIONE

	- Sviluppare un segno fluido e leggibile nella calligrafia di base, integrando semplici motivi decorativi ispirati al patrimonio locale o a tradizioni diverse.

- Sperimentare tecniche di base (esempi pastelli, tempera, collage) e materiali plastici (esempio pasta di sale, plastiline) per creare piccoli elaborati.

- Disegnare forme semplici umane, animali, vegetali ed architettoniche (esempio archi, colonne), anche fantastiche, per rappresentare oggetti o storie, contratti definiti.

- Creare elaborati ispirandosi a opere artistiche locali, per coltivare la propria originalità attraverso tecniche semplici promuovendo consapevolezza storica ed identitaria.

-Assemblare o integrare negli elaborati piccoli oggetti, anche personali, per realizzare composizioni estetiche e narrative, descrittive o fantastiche.

-Usare colori, linee, forme e materiali per esprimere emozioni, idee personali e racconti, anche ispirandosi a immagini e registri espressivi desunti dall'arte, promuovendo così l'originalità dell'espressione personale.

- Produrre una composizione prendendo spunto da un’immagine osservata o da una riproduzione di un’opera d’arte analizzata.

- Produrre una composizione utilizzando il colore in maniera espressiva o simbolica.
	- Basi del disegno (linee, proporzioni, spazi, equilibrio, prospettiva semplice, linee di contorno, campiture di colori, luci e ombre; motivi decorativi e calligrafici.
- Elementi formali di base (es. colori, forme, soggetti) di opere artistiche e altri testi figurativi, costruttivi e audiovisivi (es. disegno, pittura, scultura, architettura, fotografia, video
-Elementi di calligrafia di base (es. corsivo italiano, proporzioni delle lettere, fluidità del segno), con cenni a tradizioni calligrafiche storiche e interculturali (es. manoscritti medievali, calligrafia araba).
-Tecniche artistiche semplici: pittura (es. acquerello o tempera su carta), pastelli (es. matite colorate, pastelli a cera per campiture), collage (es. con carta colorata o ritagli di immagini esistenti e colla vinilica).
-Assemblaggi (es. con materiali di recupero o piccoli oggetti, anche personali).
-Modellazione (es. argilla o plastilina per forme tridimensionali).
	- Osservazione della realtà visiva.
- Esercitazioni guidate.
- Lavori a gruppi e /o individuali.
- Ricerca di immagini e loro riproduzione.
- Utilizzo di materiali e tecniche differenti per indurre alla classificazione dei colori. 
- Attività manuali legate ai temi delle principali festività.
- Uso di materiali strutturati e non.

	- Costruzioni plastiche.
- Rappresentazioni grafiche.

	

ANALISI INTERPRETAZIONE COMPRENSIONE
	
-Identificare opere o oggetti artistici artigianali del proprio ambiente nominandone le caratteristiche principali.

- Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenenti alla propria.

- Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti più caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico – artistici.


	
-Principali opere e tradizioni artistiche del proprio territorio (es. opere pittoriche, scultoree o artigianali locali) italiane, antiche e contemporanee (es. illustrazioni contemporanee).

-Cenni su movimenti artistici locali.


	
- Lettura di opere d’arte: dipinti, sculture, edifici…
- Visite guidate sul territorio.
- Visite guidate in alcuni musei. 

	
-Prove pratiche di riconoscimento visivo (es. associare fotografie di monumenti del territorio ai loro nomi).
-Verbalizzazione per descrivere le caratteristiche principali di un oggetto artigianale o di un'opera d'arte territoriale.






ARTE E IMMAGINE

SCUOLA PRIMARIA   -   CLASSE QUARTA

	
COMPETENZE
	
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
SAPERI/CONTENUTI
	
METODOLOGIE E STRATEGIE DIDATTICHE
	
TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	


OSSERVAZIONE
LETTURA


	
-Osservare e saper commentare testi visivi (es. dipinti, video) individuandone significati di base (esempio emozioni) e aspetti formali (esempio equilibrio, ritmo).

-Esplorare e comprendere semplici contesti delle opere (esempio chi le ha create, in che periodo), collegandone gli elementi al proprio vissuto.

- Riconoscere luci e ombre base nelle immagini osservate.

- Commentare un'opera per individuare il contesto storico-culturale.

	
-Ruolo delle immagini nella cultura popolare antica e contemporanea.
-Immagini e messaggi
multimediali.
	
- Osservazione diretta e lettura di oggetti e immagini (fotografie, disegni, pitture).
- Analisi orale e/o scritta di oggetti e immagini.
- Visione di filmati, immagini e messaggi multimediali.
- Lavori a gruppi e/o individuali.

	
-Risposte a domande orali e/o scritte.

- Lettura di immagini, di opere d’arte e di messaggi multimediali.

	


ESPRESSIVITA’ PRODUZIONE
COMUNICAZIONE

	
- Creare brevi testi in corsivo (es. poesie, proverbi) con accenti estetici, utilizzando tecniche miste (es. acquerello, collage) per esprimere narrazioni ed emozioni, valorizzando il confronto con calligrafie di altre culture.

-Usare il disegno (es. schizzi a matita per rappresentare un oggetto reale), la modellazione (es. creare una forma con argilla seguendo un modello semplice) e la fotografia (es. scattare una foto con tablet e modificarla con una app gratuita) per rappresentare il reale o il fantastico in modo personale (realistico o simbolico).

- Produrre una composizione utilizzando il colore in maniera espressiva o simbolica.

- Introdurre prospettiva semplice (es. piani di profondità, sovrapposizioni) e chiaroscuro di base per volumi.

- Sperimentare motivi decorativi (es. Kandinsky, Depero) per dettagli strutturati negli elaborati, in laboratori inclusivi.

-Integrare simboli e metafore nel proprio linguaggio visivo, anche ispirandosi all’arte vista (es. arte surrealistica o fantastica), rafforzando narrativamente l’identità personale.
	
- Basi del disegno (linee, proporzioni, spazi, equilibrio, prospettiva semplice, linee di contorno, campiture di colori, luci e ombre; motivi decorativi e calligrafici.
- Elementi formali di base (es. colori, forme, soggetti) di opere artistiche e altri testi figurativi, costruttivi e audiovisivi (es. disegno, pittura, scultura, architettura, fotografia, video, cinema).
-Elementi di calligrafia di base (es. corsivo italiano, proporzioni delle lettere, fluidità del segno), con cenni a tradizioni calligrafiche storiche e interculturali (es. manoscritti medievali, calligrafia araba).
-Tecniche artistiche semplici: pittura (es. acquerello o tempera su carta), pastelli (es. matite colorate, pastelli a cera per campiture), collage (es. con carta colorata o ritagli di immagini esistenti e colla vinilica).
-Fotografia base (es. scatti con tablet).
-Assemblaggi (es. con materiali di recupero o piccoli oggetti, anche personali).
-Modellazione (es. argilla o plastilina per forme tridimensionali).

	
- Lezioni frontali.
- Esercitazioni guidate.
- Lavori a gruppi e /o individuali.
- Ricerca di immagini e loro riproduzione.
- Utilizzo di materiali e tecniche differenti. 
-Uso di strumenti
audiovisivi e digitali.
	
Rappresentazioni grafico – pittoriche.
- Realizzazioni plastico – pittoriche.

	

ANALISI INTERPRETAZIONE COMPRENSIONE
	
-Collegare opere del proprio territorio a temi di altre culture con semplici confronti, dimostrando elementari capacità interpretative.

	
-Cenni su movimenti artistici nazionali e stili storici antichi (es. gotico, rosoni cattedrali), barocchi (es. luce e ombra nei dipinti di Caravaggio) e moderni (es. cubismo, forme geometriche di Severini).

-Principali opere e tradizioni artistiche italiane (es. illustrazioni contemporanee). 


	
- Osservazione di immagini e di opere d’arte. 
- Lettura di opere d’arte: dipinti, sculture, edifici…
- Visite guidate sul territorio.
- Visite guidate in alcuni musei. 

	
-Prove pratiche di confronto visivo (es. schede strutturate per identificare somiglianze e differenze tra un'opera locale e un manufatto di un'altra cultura).

-Questionari a risposta aperta o multipla a seguito di visite guidate sul territorio o nei musei.








ARTE E IMMAGINE
   SCUOLA PRIMARIA   -   CLASSE QUINTA

	
COMPETENZE
	
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
SAPERI/CONTENUTI
	
METODOLOGIE E STRATEGIE DIDATTICHE
	
TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	


OSSERVAZIONE
LETTURA


	
-Osservare e saper commentare testi visivi (es. dipinti, video) individuandone significati di base (esempio emozioni) e aspetti formali (esempio equilibrio, ritmo), individuando e sapendo usare il codice comunicativo (es. linee morbide per fluidità, inquadrature per narrazione).

-Esplorare e comprendere semplici contesti delle opere (esempio chi le ha create, in che periodo), collegandone gli elementi al proprio vissuto.

- Riconoscere luci e ombre base nelle immagini osservate, comprendere le regole grammaticali e sintattiche di base del linguaggio audiovisivo (es. inquadrature, montaggio, elementi sonori e musicali).

- Commentare un'opera (es. un dipinto rinascimentale o una sequenza filmica) per individuarne il contesto storico- culturale.

	
-Ruolo delle immagini nella cultura popolare antica e contemporanea.
-Immagini e messaggi
multimediali.

	
- Osservazione diretta e lettura di oggetti e immagini (fotografie, disegni, pitture).
- Analisi orale e/o scritta di oggetti e immagini.
- Visione di filmati, immagini e messaggi multimediali.
- Lavori a gruppi e/o individuali.
-Lettura e uso del linguaggio audiovisivo.


	
-Risposte a domande orali e/o scritte.
- Lettura di immagini, di opere d’arte e di messaggi multimediali.


	


ESPRESSIVITA’ PRODUZIONE
COMUNICAZIONE

	
- Creare brevi testi in corsivo italiano (es. poesie, proverbi) con accenti estetici, utilizzando tecniche miste (es. acquerello, collage) e strumenti digitali (es. app. di disegno) per esprimere narrazioni ed emozioni, valorizzando il confronto con calligrafie di altre culture.

-Usare il disegno (es. schizzi a matita per rappresentare un oggetto reale), la modellazione (es. creare una forma con argilla seguendo un modello semplice) e la fotografia (es. scattare una foto con tablet e modificarla con una app gratuita) per rappresentare il reale o il fantastico in modo personale (realistico o simbolico).
- Utilizzare strumenti digitali accessibili (es. app per foto e video) per creare immagini statiche o in movimento, anche riutilizzando o assemblando materiali figurativi esistenti.

- Introdurre prospettiva semplice (es. Piani di profondità, sovrapposizioni) e chiaroscuro di base per volumi.

- Sperimentare motivi decorativi (es. Kandinsky, Depero) per dettagli strutturati negli elaborati, in laboratori inclusivi.

-Integrare simboli e metafore nel proprio linguaggio visivo, anche ispirandosi all’arte vista (es. arte surrealistica o fantastica), rafforzando narrativamente l’identità personale.

	
- Basi del disegno (linee, proporzioni, spazi, equilibrio, prospettiva semplice, linee di contorno, campiture di colori, luci e ombre; motivi decorativi e calligrafici.
- Elementi formali di base (es. colori, forme, soggetti) di opere artistiche e altri testi figurativi, costruttivi e audiovisivi (es. disegno, pittura, scultura, architettura, fotografia, video, cinema).
-Elementi di calligrafia di base (es. corsivo italiano, proporzioni delle lettere, fluidità del segno), con cenni a tradizioni calligrafiche storiche e interculturali (es. manoscritti medievali, calligrafia araba).
-Tecniche artistiche semplici: pittura (es. acquerello o tempera su carta), pastelli (es. matite colorate, pastelli a cera per campiture), collage (es. con carta colorata o ritagli di immagini esistenti e colla vinilica).
-Fotografia base (es. scatti con tablet).
-Assemblaggi (es. con materiali di recupero o piccoli oggetti, anche personali).
-Modellazione (es. argilla o plastilina per forme tridimensionali).

	
- Lezioni frontali.
- Esercitazioni guidate.
- Lavori a gruppi e /o individuali.
- Ricerca di immagini e loro riproduzione.
-Messaggi visivi e multimediali.
- Utilizzo di materiali e tecniche differenti. 







	
Rappresentazioni grafico – pittoriche.
- Realizzazioni plastico – pittoriche.
-Griglie di osservazione sistematica dei processi creativi e di autovalutazione degli alunni.

	

ANALISI INTERPRETAZIONE
COMPRENSIONE
	
-Collegare opere del proprio territorio a temi di altre culture con semplici confronti, dimostrando elementari capacità interpretative.

	
-Cenni su movimenti artistici internazionali e stili storici antichi (es. gotico, rosoni cattedrali), barocchi (es. luce e ombra nei dipinti di Caravaggio) e moderni (es. cubismo, forme geometriche di Severini).

-Principali opere e tradizioni artistiche di altre culture (es. mandala orientali, illustrazioni contemporanee). 


	
- Osservazione di immagini e di opere d’arte. 
- Lettura di opere d’arte: dipinti, sculture, edifici…
- Visite guidate sul territorio.
- Visite guidate in alcuni musei. 

	
-Questionari a scelta multipla/aperta sui movimenti artistici studiati.
-Schede di confronto interculturale.

















TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE: ARTE E IMMAGINE





	
COMPETENZA

	
… ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

	
OSSERVAZIONE
LETTURA


	
- Osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc. …) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip, ecc. …).



	
ESPRESSIVITA’ PRODUZIONE
COMUNICAZIONE

	
- Utilizzare le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico – espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

	
ANALISI INTERPRETAZIONE
COMPRENSIONE


	
- Individuare i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezzare le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.
- Conoscere i principali beni artistico - culturali locali, nazionali e internazionali e manifestare sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia.







ARTE E IMMAGINE
   SCUOLA  SECONDARIA DI PRIMO GRADO   -   CLASSE PRIMA
	
COMPETENZE
	
OBIETTIVI 
	
CONTENUTI
	
METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	
TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	




ESPRESSIVITA’/PRODUZIONE
	- Utilizzare strumenti e materiali in modo corretto e funzionale, sperimentando tecniche grafico-pittoriche e plastiche per realizzare produzioni personali.
-Utilizzare segno, linea, colore, forma e spazio come elementi del linguaggio visuale per produrre immagini espressive.- Applicare le tecniche apprese in modo progressivamente autonomo e consapevole.
- Capacità di osservare e interpretare la realtà per disegnare soggetti realistici. 
-Sperimentare tecniche diverse (grafico-pittoriche, plastiche, digitali) per comunicare intenzioni espressive.

	- Il punto e la linea come elementi fondamentali del linguaggio visivo per descrivere e interpretare la realtà, esprimere sensazioni e costruire idee.
- Sperimentazioni con direzione, ritmo e intensità delle linee e del punto per generare segno visivo, narrare percorsi, raccontare forme e figure. 
- Le texture visive e i materiali diversi per arricchire la produzione artistica, riconoscere gli effetti visivi generati da superfici, ritmi e pattern collegandoli alle esperienze sensoriali.
- La teoria del colore (primari, secondari, complementari), esplorazione delle relazioni cromatiche e le loro potenzialità espressive nei lavori visivi.
- Le combinazioni cromatiche per esprimere sensazioni ed equilibri visivi.
- Sperimentazione e applicazione di diverse tecniche espressive.
- Disegno di  soggetti realistici del mondo vegetale con tecniche tradizionali attraverso esercizi propedeutici graduali, a partire dall’osservazione consapevole.

	- Attività guidate di produzione con progressiva autonomia 
- Interventi guida per utilizzare correttamente tecniche espressive e materiali con video tutorial o in presenza
- approccio a logiche di problem solving individuali e di gruppo
- Integrazione graduale di strumenti digitali di base (es. fotografia, semplici app di disegno digitale, app di  A.I.) per estendere il linguaggio visivo contemporaneo.

	Gli elaborati prodotti vengono valutati tenendo conto delle indicazioni, delle tecniche e dei materiali proposti. La valutazione considera sia il processo creativo sia il prodotto finale, con attenzione a:
-Partecipazione e impegno durante le attività
- Capacità di seguire istruzioni e svolgere il compito con supporto
- Uso corretto di materiali e strumenti
- Espressione delle idee in modo creativo e personale
- Organizzazione semplice del lavoro e rispetto dei tempi


	COMUNICAZIONE









	- Esprimere idee personali attraverso progetti visivi:
Scegliendo consapevolmente forme, colori e materiali per rendere riconoscibile il proprio messaggi;
Usando il linguaggio visivo per comunicare idee, emozioni e stati d’animo.

- Integrare testo e immagine, combinare parole e immagini per produrre brevi storytelling visivi.

- Sviluppare consapevolezza espressiva:
 Riflettendo sul proprio elaborato e sul messaggio comunicato;
Confrontando il proprio lavoro con quello dei compagni, rispettando punti di vista diversi.
Migliorando progressivamente la chiarezza e l’efficacia comunicativa dei propri prodotti visivi.


	La grammatica delle immagini e la comunicazione visiva:
-esplorazione e uso consapevole degli elementi del linguaggio visivo (punto, linea, forma, colore, superficie, texture)
- sperimentazione delle relazioni tra gli elementi per costruire significati ed esprimere idee personali
- avvio alla lettura critica di immagini tratte da contesti diversi (arte, pubblicità, social media)
- prime esperienze di produzione visiva anche con strumenti digitali


	- Conversazioni guidate e dialogo partecipato per sviluppare ascolto attivo, curiosità e capacità di esprimere e argomentare idee personali.
- Osservazione e lettura di immagini (opere d’arte, fotografie, media digitali) attraverso discussioni guidate, debate e confronto tra punti di vista.
- Didattica collaborativa (lavori di gruppo, cooperative learning) per favorire confronto, co-costruzione di significati e sviluppo delle competenze comunicative.
-Collegamenti interdisciplinari per comprendere il ruolo della comunicazione visiva nei diversi ambiti (storia, italiano, tecnologia, educazione civica).


	Gli elaborati prodotti e le verifiche vengono valutati tenendo conto delle indicazioni date e osservando se gli alunni sanno:
-creare un’immagine che comunichi un’emozione o un’idea (es. felicità, paura).
- osservare immagini e dire “cosa comunicano” con domande strutturate.



	
OSSERVAZIONE /LETTURA









	- Riconoscere gli elementi formali di base del linguaggio visivo
- Analizzare in modo guidato gli elementi del linguaggio visivo 
- Decodificare le immagini cogliendo l’aspetto statico e dinamico
- Utilizzare un lessico appropriato per descrivere ciò che si osserva 
- Sviluppare una sensibilità critica e consapevole verso i beni culturali e  il patrimonio artistico locale.
	- La grammatica delle immagini:
* il punto e le sue funzioni espressive
* la linea, le sue tipologie  e il suo valore emotivo 
* la superficie e le sue qualità
* la forma e le sue classificazioni 
* il colore  e le sue proprietà
* la luce e le ombre nei loro concetti di base 
* lo spazio e la sua gestione
* le tecniche, i materiali e il loro riconoscimento ed utilizzo.
	-  Conversazioni guidate per promuovere in ogni alunno l’ascolto, l’interesse e la curiosità.
- Osservazioni guidate e relativi dibattiti su letture di immagini.
- Lezioni frontali  e attive per fornire a tutti gli allievi le stesse possibilità interpretative e di analisi delle immagini.
- Approccio  interdisciplinare per creare unità nelle diverse discipline.
- Lettura del testo, spiegazioni diretta, approfondimenti, esercitazioni in classe, dialogo guidato.
- Schede di lettura.
- Learning by doing per favorire la partecipazione attiva.
- Compiti di realtà attraverso l’attività laboratoriale.
 - Uso delle Tic. 
	Gli elaborati prodotti e le verifiche vengono valutati tenendo conto delle indicazioni date e osservando se gli alunni sono in grado di: 
· riconoscere gli elementi di base del linguaggio visivo
· utilizzare un linguaggio specifico corretto ed appropriato
· decodificare le immagini
· formulare un proprio semplice giudizio critico

	

ANALISI/INTERPRETAZIONE/COMPRENSIONE
	- Analizzare gli elementi del linguaggio visivo.
- Comprendere la funzione dell’immagine: comunicativa, estetica, espressiva, simbolica, pubblicitaria…
- Comprendere un’opera d’arte individuandone i suoi aspetti principali.
- Leggere le opere più significative prodotte nell’arte antica collocandole nei rispettivi contesti storici e culturali.
- Comprendere il messaggio comunicativo dell’opera.
- Confrontare ed analizzare il periodo storico e la cultura d’appartenenza  delle opere d’arte con particolare sottolineatura alle differenze e comparazioni culturali.
- Valorizzazione del patrimonio artistico 
	- Trattazione e approfondimento di alcuni dei seguenti argomenti:
* Preistoria 
* Civiltà del Mediterraneo
* La civiltà Greca 
* La civiltà Etrusca 
* La civiltà Romana 
* Arte dell’Alto Medioevo
- Tecniche e le tipologie dei beni artistici studiati.
	- Spiegazioni attive e conversazioni guidate su opere d’arte e beni culturali analizzati.
- Compilazione guidata di schede di lettura e analisi dell’opera.
- Spiegazione e approfondimenti di termini specifici.
- Collocazione delle opere d’arte e dei beni culturali nel contesto temporale, ambientale e culturale
- Visite virtuali per imparare ad osservare i dettagli
- Cooperative learning

	Gli elaborati prodotti e le verifiche vengono valutati tenendo conto delle indicazioni date e osservando se gli alunni sono in grado di: 
· descrivere un’opera o un oggetto usando una terminologia appropriata
· riconoscere i codici visivi
· esprimere riflessioni 
· creare collegamenti fra le diverse discipline 
· cogliere il valore del patrimonio artistico.










ARTE E IMMAGINE
   SCUOLA  SECONDARIA DI PRIMO GRADO   -   CLASSE SECONDA

	
COMPETENZE
	
OBIETTIVI 
	
CONTENUTI
	
METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	
TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	



ESPRESSIVITA’/PRODUZIONE
	- Utilizzare strumenti e materiali in modo corretto, consapevole e funzionale al progetto espressivo, organizzando il proprio lavoro con crescente autonomia.
- Conoscere e sperimentare tecniche grafiche, pittoriche, plastiche e digitali.
- Scegliere e applicare in modo intenzionale le tecniche più adeguate allo scopo espressivo dell’elaborato.
- Produrre e rielaborare elaborati personali e creativi, utilizzando materiali e tecniche diverse.
- Saper osservare e riprodurre lo spazio tridimensionale
	- Il chiaroscuro per rappresentare il volume, la luce e l’ombra, le relazioni tra fonte luminosa, tonalità e forma.
- Le gradazioni tonali e le  sfumature per migliorare la percezione tridimensionale degli oggetti e delle figure.
- Sperimentazione di tecniche espressive tradizionali e miste per ottenere effetti visivi complessi e soluzioni espressive personali.
- la calligrafia nelle miniature antiche, sperimentazioni digitali e manuali
- I principi fondamentali della rappresentazione prospettica per rappresentare lo spazio e la profondità in immagini bidimensionali.
- Le tecniche espressive per rappresentare il paesaggio
- Integrazione di tecniche digitali anche di app con integrate A.I. e analogiche in semplici progetti visivi, sviluppando consapevolezza dei linguaggi visivi contemporanei.
	- Introduzione del concetto di progetto artistico con Brief iniziale e scelta guidata tra tecniche diverse, tradizionali e digitali
- Analisi di immagini e opere e rielaborazione personale sui livelli differenziati
- laboratorio attivo e problem solving con dimostrazione, esplorazione e sfida.
	Gli elaborati prodotti vengono valutati tenendo conto delle indicazioni, tecniche e materiali stabiliti.
La valutazione considera sia il processo creativo sia il prodotto finale, con attenzione a:
- Autonomia nello svolgimento del compito
- Creatività e originalità
- Capacità di organizzazione del lavoro
- Competenza tecnica nell’uso di strumenti e materiali
- Partecipazione e impegno in classe.

	

COMUNICAZIONE
	-Utilizzare gli elementi del linguaggio visivo per realizzare elaborati che esprimano idee, emozioni o semplici messaggi.
-Organizzare lo spazio compositivo applicando regole di base (equilibrio, proporzione, ritmo).
-Combinare parole e immagini per produrre messaggi chiari (es. fumetti, manifesti, brevi storytelling visivi).

	-Principi della composizione: equilibrio, ritmo, peso visivo, punto focale
-Tipologie di immagini: espressive, narrative, comunicative
-Elementi della comunicazione visiva: emittente, messaggio, destinatario, scopo



	- Attività laboratoriali di creazione di immagini con uno scopo comunicativo, uso di tecniche grafiche e strumenti digitali per la realizzazione di una sequenza a fumetti e di un’ illustrazione narrativa.

	Gli elaborati prodotti e le verifiche vengono valutati tenendo conto delle indicazioni date e considerando se l’alunno:
-Realizza elaborati coerenti con uno scopo comunicativo utilizzando gli elementi del linguaggio visivo.
-Applica in modo corretto le regole compositive
-Comprende che l’immagine comunica un messaggio e lavora con crescente autonomia rispettando consegne e scelte espressive.


	

OSSERVAZIONE/LETTURA
	
- Riconoscere e descrivere gli elementi di un’immagine
- Analizzare le composizioni individuando le tecniche 
- Individuare i contrasti chiaroscurali per la definizione di volumi
- Contestualizzare le opere riconoscendo le caratteristiche stilistiche del periodo storico e della cultura che le hanno prodotte
- Decodificare le immagini della comunicazione visiva e multimediale 
- Valorizzare il patrimonio artistico e ambientale con particolare attenziona a quello del proprio territorio


	- Lettura e analisi di immagini (opere d’arte, fotografie, pubblicità, fumetti)
- Elementi del linguaggio visivo: 
* luce
* ombra
* modulo
* ritmo
* equilibrio
- Lo spazio e la profondità:
* la prospettiva
- La figura:
* primo piano
* sfondo


	- Ricerca e selezione di opere significative per modularità, ritmo, simmetria, asimmetria.
- Proporre conversazioni guidate su un argomento cercando di promuovere in ogni alunno l’ascolto, l’interesse, la curiosità.
- Osservazioni guidate e relativi dibattiti di immagini e opere d’arte. 
- Lezioni attive per fornire a tutti gli allievi le stesse possibilità interpretative e di analisi delle immagini e delle opere d’arte.
- Lettura del testo, spiegazioni dirette, approfondimenti, esercitazioni in classe, dialogo guidato.
- Osservazione, lettura e analisi guidata di fotografie.
- Uso di Tic
- Learning by doing: attività laboratoriali
- Realizzazioni compiti di realtà
	Gli elaborati prodotti e le verifiche vengono valutati tenendo conto delle indicazioni date e considerando se l’alunno:
· Analizza in modo autonomo un’opera d’arte 
· Dimostra di cogliere gli elementi costitutivi di un’immagine
· Utilizza una proprietà di linguaggio 

	

ANALISI/INTERPRETAZIONE/COMPRENSIONE
	
- Leggere le opere più significative prodotte nell’arte medioevale e rinascimentale.
- Analizzare lo spazio e la sua organizzazione
- Individuare materiali e tecniche 
- Analizzare  l’equilibrio, i ritmi e le simmetrie di un’immagine 
- Saper decodificare l’iconografia e gli elementi simbolici di un’opera 
- Saper comprendere gli scopi e le sensazioni di un’immagine
- Contestualizzare le opere a livello storico  e culturale
- Riconoscere gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico, ambientale del proprio territorio ed essere sensibili ai problemi di tutela e conservazione.
	
- Trattazione e approfondimento di alcuni dei seguenti argomenti:
* Romanico
* Gotico.
* Rinascimento
* Barocco
* Rococò.
- Tecniche e le tipologie dei beni artistici studiati. 
	
- Analisi dirette e conversazioni guidate su opere d’arte e beni culturali analizzati.
- Compilazione guidata di schede di lettura e analisi dell’opera.
- Spiegazione e approfondimenti di termini specifici legati al linguaggio visivo.
- Collocazione delle opere d’arte e dei beni culturali nel contesto temporale, ambientale e culturale. 
- Lettura di un’opera esemplare relativa ai periodi artistici e storici studiati. 
- Didattica laboratoriale
- Cooperative Learning 
- Approccio interdisciplinare 
- Utilizzo di Tic
- Analisi comparativa per  formare lo spirito critico 
	
Gli elaborati prodotti e le verifiche vengono valutati tenendo conto delle indicazioni date e osservando se gli alunni sono in grado di: 
· descrivere un’opera o un oggetto usando una terminologia appropriata
· riconoscere i codici visivi
· esprimere riflessioni 
· creare collegamenti fra le diverse discipline 
· cogliere il valore del patrimonio artistico
· evidenziare analogie e differenze formali/tematiche/
culturali di un’immagine







ARTE E IMMAGINE
   SCUOLA  SECONDARIA DI PRIMO GRADO   -   CLASSE TERZA
	
COMPETENZE
	
OBIETTIVI 
	
SAPERI/CONTENUTI
	
METODOLOGIE  E STRATEGIE DIDATTICHE
	
TIPOLOGIA DI VERIFICA 

	




ESPRESSIVITA’/PRODUZIONE
	- Utilizzare strumenti e materiali in modo corretto, sicuro e consapevole
- Gestire in autonomia il proprio spazio di lavoro e le fasi operative della produzione.
- Conoscere e padroneggiare tecniche grafiche e pittoriche tradizionali di diverse culture e tecniche digitali.
- Scegliere e applicare le tecniche in modo intenzionale, sperimentando soluzioni espressive personali.
- Produrre elaborati originali e personali a partire dall’analisi di opere d’arte e immagini.
- Rielaborare modelli, stili e linguaggi artistici in modo critico e creativo, sviluppando un proprio linguaggio espressivo.
- Argomentare le scelte espressive e tecniche effettuate.

	- Approfondimento e utilizzo consapevole di tecniche grafiche e pittoriche tradizionali (disegno, chiaroscuro, colore, tecniche miste) e di tecniche artistiche appartenenti a culture e periodi diversi.
- Uso di tecniche digitali (disegno digitale, fotografia, fotoritocco, video editing di base con app integrate A.I.) come linguaggi espressivi contemporanei.
- Rappresentazione della figura umana attraverso lo studio delle proporzioni, della postura e del movimento.
- Uso di segno, linea, colore, chiaroscuro e composizione per enfatizzare l’espressività del corpo e del volto.
- Rappresentazione della figura umana attraverso lo studio delle proporzioni, della postura e del movimento.
- Analisi e produzione di immagini della figura umana e del volto come mezzo di comunicazione di emozioni, stati d’animo e identità.
- Rielaborazione critica di modelli, stili e linguaggi artistici sviluppando un linguaggio personale.
- il lettering e i font digitali, il loro valore estetico ed espressivo negli elaborati.




	- Progettazione autonoma e consapevole, con definizione di un’idea di base, pianificazione autonoma di fasi tempi e materiali e scelta motivata di tecniche e linguaggi.
- Sviluppo del concetto di progetto artistico, da idea a bozzetto a prodotto finale e conseguente documentazione del processo (portfolio)
- compito di realtà, per rafforzare lo sviluppo del pensiero progettuale e creativo e la connessione con il mondo reale.
- lavoro collaborativo per sviluppare competenze sociali e incentivare inclusione, condivisione e riflessione; valorizzazione dell’errore come risorsa.
	- Gli elaborati prodotti vengono valutati tenendo conto delle indicazioni, tecniche e materiali stabiliti.
La valutazione considera sia il processo creativo sia il prodotto finale, con attenzione a:
- Autonomia nello svolgimento del compito
- Creatività e originalità
- Capacità di organizzazione del lavoro
- Competenza tecnica nell’uso di strumenti e materiali
- Partecipazione e impegno in classe
- Capacità progettuale
- Capacità di rivalutazione e riformulazione  partendo dai propri errori

	



COMUNICAZIONE


	-Utilizzare consapevolmente gli elementi della comunicazione visiva e i principali codici del linguaggio visivo per interpretare immagini statiche e dinamiche, cogliendone il messaggio e lo scopo comunicativo.

-Utilizzare consapevolmente gli elementi della comunicazione visiva e i principali codici del linguaggio visivo per realizzare elaborati che esprimano idee, emozioni o semplici messaggi.

	- Codici del linguaggio visivo avanzato e loro funzione comunicativa
- Regole compositive e costruzione del messaggio visivo
-Comunicazione visiva nei media contemporanei (anche digitali)
- Produzione di elaborati con finalità comunicativa

	-Produzione di elaborati con strumenti tradizionali e digitali (Canva, presentazioni, editing base)
-Attività pratiche di produzione visiva anche in gruppo (manifesti, poster, grafiche, collage digitali, locandina evento.)

	-Valutazione di prove pratiche di produzione visiva, anche in itinere
- Verifiche orali su lettura e progettazione
- Valutazione di Compiti autentici
-Osservazione sistematica delle competenze operative



	



OSSERVAZIONE/LETTURA
	- Osservare, individuare ed analizzare in modo critico gli elementi della comunicazione visiva, i suoi codici e le regole compositive.
- Decodificare e descrivere gli elementi significativi formali presenti in immagini statiche, immagini dinamiche.
- Utilizzare consapevolmente il lessico specifico.
- Valorizzare il patrimonio storico artistico tutelandolo e conservandolo consapevolmente.
- Riconoscere le diverse tecniche espressive.
	- Codici e regole compositive:
* linee-forza
* colori
* forme
* spazio
* movimento
* inquadrature
* piani 
* sequenze
* composizione
- Il paesaggio.
- La figura umana.
- Espressività della figura.
- Individuare nell’immagine gli elementi che producono effetti dinamici.
- Approfondimento: effetti visivi della figura e dello sfondo.
- Riconoscimento degli stereotipi.
- Patrimonio artistico territoriale


	- Osservazioni ed analisi guidate e relativi dibattiti. 
- Lezioni frontali attive
- Interdisciplinarietà.
- Lettura del testo, spiegazioni diretta, approfondimenti, esercitazioni in classe.
- Learning by doing
- Utilizzo delle Tic.
- Osservazioni autonome.
- Cooperative learning
	Gli elaborati prodotti vengono valutati tenendo conto delle indicazioni, tecniche e materiali stabiliti.
La valutazione considera sia il processo creativo sia il prodotto finale, con attenzione a:
· lettura critica di un’immagine
· analisi degli elementi strutturali
· comprensione delle regole compositive
· riconoscimento delle tecniche e dei materiali
· consapevolezza  nell’uso dei materiali
· rielaborazione personale e creativa dei codici studiati 
· autonomia nella progettazione di elaborati anche multimediali

	

ANALISI/INTERPRETAZIONE/COMPRENSIONE



	- Conoscere le linee fondamentali della produzione storico artistica dell’arte moderna e contemporanea. 
- Riconoscere e confrontare in alcune opere gli elementi stilistici e i linguaggi di epoche diverse.
- Riconoscere il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.
- Decodificare un’opera d’arte superando l’osservazione superficiale 
- Riconoscere le tecniche ed identificare i materiali. 
- Sviluppare un atteggiamento critico e consapevole del patrimonio artistico.
	- Trattazione e approfondimento di alcuni dei seguenti argomenti:
* Neoclassicismo,
* Romanticismo, 
* Realismo,
* Impressionismo,
* Post-Impressionismo, 
* Puntinismo e Divisionismo.
* Art Nouveau
* Avanguardie storiche:Fauves –Espressionismo- Cubismo – Futurismo – Astrattismo - Dada - Surrealismo 
* Pop Art
* Land Art  
- Tecniche e le tipologie dei beni artistici studiati. 

	- Spiegazioni  e conversazioni guidate su opere d’arte e beni culturali analizzati.
- Compilazione guidata di schede di lettura e analisi dell’opera.
- Spiegazione e applicazione degli elementi fondamentali del metodo di lettura e analisi di un’opera d’arte.
- Collocazione delle opere d’arte e dei beni culturali nel contesto temporale, ambientale e culturale.
- Lezioni frontali attive
- Interdisciplinarietà.
- Learning by doing.
- Utilizzo delle Tic.
- Cooperative learning
	Gli elaborati prodotti vengono valutati tenendo conto delle indicazioni, tecniche e materiali stabiliti.
La valutazione considera sia il processo creativo sia il prodotto finale, con attenzione a:
· capacità di scomposizione degli elementi essenziali di un’opera e i suoi riconoscimenti
· collocazione dell’opera nel contesto storico culturale
· formulazione di giudizi personali critici e motivati 
· collegamenti interdisciplinari 




















TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE : ARTE E IMMAGINE


	
COMPETENZA
	
… AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	

ESPRESSIONE E PRODUZIONE 



	· Ideare e realizzare elaborati visivi originali e personali utilizzando in modo consapevole gli elementi del linguaggio visuale.
· Utilizzare tecniche grafiche, pittoriche, plastiche, multimediali e digitali, compresi strumenti di intelligenza artificiale, per esprimere idee, emozioni e contenuti.
· Sperimentare materiali, strumenti e tecnologie differenti scegliendo quelli più adeguati alle proprie finalità espressive e comunicative.
· Sviluppare un proprio linguaggio espressivo.
· Argomentare le scelte espressive e tecniche effettuate


	

COMUNICARE 


	· Riconoscere e applicare gli elementi fondamentali del linguaggio visivo.
· Leggere e interpretare immagini artistiche, audiovisive, digitali e contenuti prodotti anche tramite intelligenza artificiale, individuandone significati e funzioni comunicative.
· Analizzare in modo critico immagini e messaggi della comunicazione contemporanea e dei media digitali.
· Utilizzare modalità comunicative visive efficaci e responsabili in ambienti analogici e digitali.
· Rielaborare creativamente immagini e messaggi visivi anche attraverso software digitali e applicazioni basate sull’intelligenza artificiale.


	

OSSERVAZIONE E LETTURA 



	· Padroneggiare gli elementi del linguaggio visivo riconoscendo immagini fisse ed in movimento.
· Comprendere il linguaggio multimediale. 
· Saper leggere  le immagini di epoche diverse. 
· Riconoscere il valore del patrimonio artistico e dei beni culturali del territorio.

	
ANALISI INTERPRETAZIONE E COMPRENSIONE 

	
· Leggere e commentare criticamente un’opera d’arte mettendola in relazione con gli elementi del contesto storico e culturale.
· Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico artistico e museale.
· Ipotizzare strategie di intervento per la tutela, la conservazione e la valorizzazione dei beni culturali.
· Saper utilizzare un lessico appropriato.
· Mostrare una sensibilità verso i beni culturali riconoscendo il valore della produzione di altri paesi









